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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om nasho stretnutia bola vymena skusenosti z oblasti motivacie ziaka k prirodovednému
vzdelavaniu, a to prostrednictvom inovativnych metdd. Sustredili sme sa na ukazky Best Practice
a prakticku aplikaciu inovativnych didaktickych materialov.

KTlacové slova:
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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:
1. Inovativne metody, motivacia z oblasti prirodovedného vzdelavania,
2. Diskusia,
3. Best Practice,
4. Tvorba zéaveru.
Témy:
Ked'ze problematika motivacie je rozsiahla zamerali sme sa na Sest’ postupov, medzi ktoré
patria:
- skupinové vyucovanie
- problémové vyucovanie
- heuristické metody
- vyskumna metoda
- metdda brainstormingu

- metoda vlastnych tloh

Program stretnutia:
1. Best Practice z inovativnych metdd.
2. Praca s odbornou literatirou.

3. Diskusia, zdiel'anie sklisenosti.

13. Zavery a odporucania:

Ak sa maju Ziaci nauit’ tvorivo mysliet’, treba im najprv ukazat, ako tvorivé myslenie realizovat’.
Toto je podstata problémového vykladu. Je to spdsob riadenia u¢ebného procesu, v ktorom Ziaci za
pomoci uéitel'a na zaklade vedomosti a skiisenosti formuluji konkrétny problém, navrhuji ramcové
rieSenie a overujl spravnost’ rieSenia. Problémom nazyvame tlohu, ktora Ziak vopred nepoznd, na
ktorti nevie odpoved’, ale moZe ju hl'adat’ a najst’. Formuje v Ziakoch predstavu a je pre nich Skolou

myslenia.

Ak méa byt problémovy vyklad $kolou myslenia, potom netreba pred nich stavat’ ukazku (vzor
tvorivého myslenia a rieSenia problémov), ale treba riadit’ my$lienkovu ¢innost’ Ziakov, robit’ z nich
spolutiéastnikov diskusie, objavovania, hl'adania pravdy, istoty. Ide o dial6g u&itel'a so Ziakmi,

ktory ich ma dostat’ do stavu napitia a zapalu pre d’al$iu tvorivu pracu.

Problémovy vyklad vedie sice uéitel’, ale vedie ho otvorene, stale sa obracia k Ziakom, kladie im

otazky, na ktoré nie si potrebné hlasné odpovede, ale ktoré povzbudzujui — stimuluji myslenie.

Problémové vyucovanie realizujem metédami:




- problémovy vyklad, kde sa najviac uplatiiuje dokazovanie vysvetl'ovanim, je emocionalny, pretoze

zvySuje zaujem o preberané u¢ivo
-heuristicka beseda, ¢o je hI'adanie pravdy prostrednictvom otazok a odpovedi vzdjomne
stivisiacich

- didaktické hry, kde pouzivame aktivizujice uc¢ebné metody, ktoré mozno vyuzit pri rozvijani
tvorivosti Ziakov. Hra je pre Ziaka d’aleko zabavnejsia, ako strohé vyucovanie. Na rozdiel od beznej
hry mé vyty¢eny ucebny ciel’. Didakticka hra zapéja Ziakov vel'mi intenzivne do vyucovacieho

procesu a prinasa tvorivii uvol'nent atmosféru a emocionélne prezivanie.

Pri problémovom vyuéovani je dolezité aby ziaci dospeli k nejakému vysledku a nachadzali
moznosti rieSenia. Uspesnost’ problémového vyudovania zavisi od pripravenosti ugitel'a a Ziakov,
ked’ze je Casovo naro¢nejie ako pri tradi¢cnom vyucovani, kde ucitel’ oznami pojem a potom si ho

Ziaci upeviiuju a prehlbuji napodobrniovanim ucitel'ovou ¢innost'ou.
Heuristicka metoda

Podstata tejto metddy je v tom, Ze Ziaci sa aktivne zu¢astiiuju na objavovani novych poznatkov i
metod préce, t.j. na osvojovani u¢iva. Heuréka je grécke slovo a znamena naSiel som. NerieSia

samostatne celé tlohy, ale len ich Casti — jednotlivé etapy.

Opakom heuristiky je rieSenie problémov na zaklade pokusu a omylu alebo algoritmické rieSenie
problémov, ¢ize podla presnych a znamych nariadeni a predpisov, ale rieSenie Zivotnych situacii
doma, v praci, na verejnosti si vyzaduju pouzitie heuristickych a menej algoritmickych pristupov

rieSenia problémov.

Heuristika v $kole vlastne znamena konkretizaciu krokov, postupov samostatného, objavujticeho

vyucovania, ktoré ma tieto klady:

- trvanlivost’ nau¢eného

- kvalita nau¢eného

- je tu vys8ia motivacia a aktivizacia ziakov

- rozvijaju sa nielen schopnosti, ale celd osobnost’
Heuristickd metoda sa moze realizovat’ viacerymi sposobmi :

- ucitel nastoli problémovi situaciu prostrednictvom problémovej ulohy a hypotézy

navrhuja Ziaci




