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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritna os

Vzdelavanie

2. Specificky ciel

I.1.1 Zvysit inkluzivnost a rovnaky pristup ku
kvalitnému vzdelavaniu a zlepsit' vysledky a
kompetencie deti a Ziakov

3. Prijimatel

Zakladna $kola s materskou skolou Rabéice 194,
029 45 Rabcice

4. Nazov projektu

Gramotnosti pre Zivot

5. Kod projektu ITMS2014+

3120117319

6. Nazov pedagogického klubu

Klub funkénej gramotnosti s dérazom na
matematickl a prirodovednt gramotnost

7. Datum stretnutia pedagogického klubu

2 .¢c 4040

8. Miesto stretnutia pedagogického klubu

ZS s MS Rabcice 194, 029 45 Rabtice

9.  Meno koordinatora pedagogického
klubu

RNDr. Zlatica Krumpova

10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej
spravy

http://www.zsrabcice.sk/

11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om nasho stretnutia bola prezentacia Best Practice z oblasti inovativnych metdd vzdelavaniach

v suvislostiach s koncepciou priemyslu 4.0, ktory prinasa zvySené naroky na rozvoj digitalnych,

IKT a po¢itacovych zrucnosti.

Klic¢ové slova: funkéna gramotnost, priemysel 4.0, Best Pratice.




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:
1. Priemysel 4.0 a jeho vplyv na prirodovedné vzdelavanie, praca s odbornou literatirou,
2. Diskusia.
3. Prezentacia best practice
Témy:
Prirodovedné vzdelavanie a priemysel 4.0, rozvoj funkénej gramotnosti — digitalne;j,
pocitacovej a IKT.

Program stretnutia:

1. Privitanic G¢astnikov pedagogického klubu koordinatorom — RNDr. Krumpovou.

2. Prihovor koordinatora k téme priemysel 4.0 a prirodovedné vzdelavanie.
3. Diskusia, zdielanie skusenosti.
4. Tvorba zaveru stretnutia.

& Zavery a odportcania:

Prehl'ad z Best Practice — implementacia technologii do vzdeldvania ( priemysel 4.0
v prirodovednom koncepte).

@ BPI

GRAFICKE ZNAZORNOVANIE VZTAHOV A SUVISLOST
Lucidchart

Lucidchart je produktom spolo¢nosti Lucid Software Inc. Je to online (cloudovy) software a ma
povahu webovej stranky. Pri jeho aplikacii do vyu¢bového procesu nie st potrebné ziadne
indtalacné procesy astaci sa len zaregistrovat. Registraciou si vytvorime osobny ucet, ku
ktorému mame pristup z roznych PC, tabletov a inych mobilnych zariadeni. Lucidchart pracuje
v roznych operaénych systémoch: Windows, i0S, Linux. Dal$ia vyhoda je, Ze tento produkt
pracuje aj v systéme off-line a to v pripade jeho instaldcie ako plugin do prehliadaca Google
Chrome. V systéme online méZzu na jednom projekte pracovat’ viaceri uzivatelia.

Verzie Lucidchartu su: Basic, Pro, Team a Free. Verzia Team je pre vzdelavacie instittcie
zdarma. Registracia ucitel'ov a Studentov prebieha prostrednictvom URL adresy. Studenti
aucitelia moézu zadarmo vyuzivat aj novia aplikaciu Lucidpress, ktora sluzi ktvorbe
interaktivnych dokumentov.

Ukazka prostredia pre tvorbu projektov:
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Vyber Sablény projektu

Moznosti aplikacie softvéru do vyucby:

tvorba vyvojovych diagramov,

tvorba zapojeni Cisco zariadeni (simulacie), tvorba potitacovych sietd,
tvorba mySlienkovych map,

tvorba pojmovych map,

vol'ba aktivity: porovnaj a vyzna¢ rozdiely,
zostrojenie strapcového diagramu,
planovanie time manazmentu,

analyza moznosti,

rozliSenie nazorov od faktov,

tvorba rodokmena,

aktivity s interaktivnou periodickou tabul'kou,
analyza savislosti ( miesto a ¢as).




Analyza suvislosti

Lucidchart pontika niekol'ko grafickych organizatorov, ktoré sli%ia na triedenie
myslienok a efektivnu komunikaciu pri tvorbe projektu.

@ BP2
Stormboard
Stormboard je online aplikécia, ktorej najvacsie vihody mézeme zhrnat do tychto bodov:

€ umoziiuje efektivne zaznamenavat jednotlivé kroky rieSenia problémovej situécie,
® umoziiuje zdielat' nazory a postupy rieseni v ramci pracovného prostredia,

® je prostriedkom koopericie niekol'kych Ziakov v redlnom ¢case,

® obsahuje vel'mi rdznorodé typy pracovnych prostredi.

Aplikicia je vanglickom jazyku aztohto dévodu podavam Kkrdtky opis uZivatel'ského
prostredia.

Po prihlaseni sa do prostredia zadanim emailovej adresy a hesla, zobrazi sa nam avodna
stranka. Jej obsahom s produkty nasich aktivit (pri prvom prihlaseni je pole isté, ¢o je
logické, kedZe sme Ziaden projekt este nevytvorili). Kliknutim na tlagidlo v pravom hornom
rohu Create a storm prejdeme do fazy tvorby nového projektu. Na hornej liste sa nachadza
tlacidlo Blog, ktoré nas po kliknuti oboznami s novinkami v ramci tejto aplikacie. Sucast'ou
ivodnej stranky st aj priklady vyuzitia jednotlivych $ablén. Tlagidlo Help ndm umozni odoslat
spatni vazbu, ale aj najst odpovede na rieSenie roznych technickych problémov. V hornej liste
ndjdeme aj tla¢idlo v krazku. Po kliknuti sa nam ukaze ponuka dalsej aktivity: tvorba projektu
(mapy, nastenky), moZnost zmenit profilovy obrazok. Kliknutim na ,Create a storm" prejdeme
do prostredia vyberu.

V tomto prostredi si vyberieme aktivitu zo Sirokej ponuky:

Education Templates




osem krokov riesenia problémovej ulohy,
charakterova mapa,

mapa konfliktu,

stena slov,

kratkodobé a dlhodobé ciele,

stena vytvorena zo slov,

nech sa tvoje ciele stanti tvojim Zivotnym Stylom,
dizajnove myslenie,

porovnaj a najdi rozdiely,

kalendare planovania,

5 krat: Preco?

Pre a proti,

Sest klobtkov,

jednoducha retrospektiva,

urgentné alebo dolezite,

Kto? Kde? Kedy? Prec¢o? Ako?

000000NOCONNANERS

Vyberieme si jednu z ponikanych aktivit, napriklad mapu konfliktu:
Navrhneme nazov aktivity: Zo Zivota triedy - konflikt.

Urcime ciel aktivity:

@ Ziaci zadefinuji obsah pojmu konflikt,

@ dohodnt sa na spdsobe riesenia konfliktu,
@ analyzuju situdcie, ktoré vedu k vzniku konfliktu.

L 3 Whsenin konfikt

£ what is the conflict? €) How could it be resolved? €

Mapa konfliktu

Aktivitu je vhodné realizovat potas triednickej hodiny alebo vrdmci rozvoja logickej
argumentdcie Ziakov aj v ramci vyucby matematiky.

® BP3

® MapMaker Interactive: obsahom je mapa sveta s moznostou interaktivne vyznacovat
rézne tdaje a vytvarat tvorivé tlohy. V ramci vyucby matematiky sme tato aplikaciu
pouzili pri vyuc¢be odhadu, mierky, pomeru aaj vramci trigonometrie. V pravej casti
mapy sa nachddza ponuka informacii o pocasi, vyskyte zemetrasenia, hustote osidlenia,
produkcii oxidu uhli¢itého a iné.




Pracovné prostredie aplikacie

® FlamePainter: aplikdcia uréena na rozvoj kreativity. UmozZiiuje vytvarat obrazky
pomocou Specialneho nastroja.

Odporu¢ame implementovat’ uvedené technologie a nastroje do edukacie prirodovednych

predmetov.
13. Vypracoval (meno, priezvisko) RNDr. Zlatica Krumpova
14. Datum I-(. 1010
15. Podpis L]
16. Schvalil (meno, priezvisko) PaedDr. Viera Balakova
17. Datum . 8
18. Podpis pe
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Priloha:

Prezen¢na listina zo stretnutia pedagogického klubu

Pokyny k vyplneniu Spravy o ¢innosti pedagogického klubu:

Prijimatel’ vypracuje spravu ku kazdému stretnutiu pedagogického klubu samostatne. Prilohou
spravy je prezen¢na listina G¢astnikov stretnutia pedagogického klubu.

1.V riadku Prioritna os — Vzdelavanie



