MINISTERSTVO

SKOLSTVA, VEDY,
VYSKUMU A SPORTU
SLOVENSKE) REPUBLIKY

EUROPSKA (INLA

Eurdpiky sociainy fond
Eurdpsky fond regionilneho rozvoja

OPERACNY PROGRAM
LUDSKE ZDROJE

Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

|. Prioritna os

Vzdelavanie

2. Specificky ciel

I.1.1 Zvysit' inkluzivnost' a rovnaky pristup ku
kvalitnému vzdelavaniu a zlepsit vysledky a
kompetencie deti a ziakov

3. Prijimatel’

Zakladnd $kola s materskou Skolou Rabé&ice 194,
029 45 Rabcice
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Gramotnosti pre Zivot

Kod projektu TTMS2014+

3120117319
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Nazov pedagogického klubu

Klub funkénej gramotnosti s dérazom na
matematickd a prirodovednu gramotnost
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9. Meno koordinatora pedagogického RNDr. Zlatica Krumpova

klubu
10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej

spravy http://www.zsrabcice.sk

11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om nasho stretnutia bolo predstavenie tvorivej &innosti uéastnikov pedagogického klubu

z oblasti implementécie rieSenia problémovych tloh. Zarad'ovanie problémovych tloh vyrazne

zvySuje uroven rozvoja funké&nej gramotnosti Ziakov.

KTacové slova: tvorivé &innosti pedagogického klubu,




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:
1. Diskusia, zdiel'anie skasenosti,
2. Prezentacia vysledkov ¢innosti,
3. Vizia do budiceho obdobia.

Témy:
OsvedCen¢ pedagogickeé skisenosti, zdiel'anie dobrej praxe.

Program stretnutia.

1. Privitanie G¢astnikov pedagogického klubu koordinatorom — RNDr. Krumpovou.
2. Diskusia, zdielanie skusenosti,

3. Tvorba zaveru stretnutia.

13. Zavery a odporicania:

Priklady Best Practice:
Implementacia didaktickej hry, poskytujicej prostredie problémovej situacie.
(RNDr, Krumpova)

- Hry su dostupné online, nie je potrebna instaldcia ani registracia. Velmi dobri
skusenost mam s tymito aktivitami:

- Hook: tato hra rozvija logické myslenie Ziaka, pretoze vyzaduje planovat si postupnost
krokov. Prechddzame postupne od vel'mi jednoduchych k zloZitej§im tloham. Hra je
nenaro¢nd na ¢as a posobi motivatne. Zarad'ujem ju do evokaénej fazy vyucovacej
hodiny, napriklad v rémci vjucby tematickej oblasti logika, dévodenie, dokazy.
Odporacana ¢asova dotécia na aktivitu: 8 minat.

—

Obrazok 13 Uzivatel'ské prostredie hry




Pramen: vlastny archiv

. Connect Me factory: Patri medzi hry, ktoré rozvijaji myslenie v stvislostiach. Zaradila
som dant aktivitu do evokatnej fazy vyutovacej hodiny v ramci tematickej oblasti
logika, dévodenie, dokazy.

Casova dotacia: 8 mindt.

Na stranke Coolmath najdeme vel'ké mnozstvo hier, ktoré st ¢lenené do kategorii:

- strategickeé,

- pamatové,

- logické,

- zemepisneé,

- béadatel'ské.

Tieto hry predstavuji zaujimavy motivaény doplnok vyucby.

8 krokov riesenia problémovej alohy
(Mgr. Rimsky)

Zaujimavou aktivitou je osem krokov riegenia problémovej Glohy. V prvom kroku si Ziaci
zadefinuj aktualnu situaciu. Porovnavaji aktualny stav s idealnym stavom, ktory nastane
po vyrie$eni problému.
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V druhom kroku sa Ziaci snaZia najst Ciastkoveé riegenia problému a prebehne rozdelenie
problému na mengie Casti. Do jednotlivych poli¢ok zapisuju:

- svoje obavy, tykajice sa daného problému ( policko s oznatenim: bud'te rozhodni),

- postup, ktorym odstrania alebo eliminuji moZné riziko,

. identifikdciu najdoleZitejS$ieho bodu v postupoch ( policko s oznacenim ,bod
objavenia“).

V tretom kroku vpisuji Zziaci do ablény svoje napady stvisiace s vyhodnymi sposobmi
rie$enia problému.




Stvrtd a piata ¢ast umozni ziakom zamysliet' sa nad tym, s ¢im vietkym savisi problém,
ktory rieSia. V $ablone sa nachadzaji vyzvy:

- analyzujte problém,

- vytvorte strom rozhodnuti,

- zostavte analyzu typu: preco - preto,

- dohodnite sa na najvhodnejsich opatreniach, ktoré eliminuji vyskyt problému,
- vytvorte struény plan rieSenia situacie.

V Siestej casti Ziaci identifikuji tzv. cestu rieSenia. V siedmej a Osmej Casti sa snazia
o $tandardizovanie vysledku rieSenia problémovej situacie a su vyzvani, aby o svojich
rieSeniach podavali informdcie aj v ramci $ir§ej komunity.

Tato aktivita podrobne oboznami Ziakov s postupom rieSenia problémovej situacie. Pri jej
aplikacii do vyucovacieho procesu rozvijame mnohé schopnosti Ziakov:

- pracovat v time,

- efektivne komunikovat,

- hl'adat’ spoloéné rieSenie,
- analyzovat,

- kriticky mysliet,,

- muysliet v stvislostiach,

- mysliet kreativne.

Zaver: odporicame implementovat’ uvedené metddy a pristupy do edukacnej praxe.
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Priloha:

Prezenéna listina zo stretnutia pedagogického klubu

Pokyny k vyplneniu Spravy o ¢innosti pedagogického klubu:

Prijimatel’ vypracuje spravu ku kazdému stretnutiu pedagogického klubu samostatne. Prilohou
spravy je prezencna listina Ucastnikov stretnutia pedagogického klubu.




